
E X T E N D E D  R E A L I T Y

PROGETTO CARIGO GREEN 2019



CollioXR

EXTENDED REALITY

• Strumento innovativo 
   per la valorizzazione 
   del Collio

• Lettura del territorio 
   attraverso gli obiettivi 
   dell’Agenda 2030 dell’ONU



Digital storytelling

Coinvolgimento emozionale

Informazioni per mezzo di racconti immersivi geo-referenziati



No alla 
Lookdown
Generation



SoundScapes: 
un approccio 
digitale non invasivo

• Narrazione principale 
   tramite audio immersivo

• Contenuti virtuali e aumentati 
   nelle aree di sosta



Racconti immersivi e percorsi aumentati 
per scoprire un territorio.
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7 7

Percorsi 
narrativi Itinerari

Comuni Portali 
di accesso

CollioXR

EXTENDED REALITY



Colline in divenire

In vino veritas

Vigneti e protagonisti

Le fate del Preval

Guerra e pace tra i vigneti

Collio noir

Mamma li Turchi

I percorsi
narrativi



Fantascienza
STILE NARRATIVO

21 km
LUNGHEZZA

Dolegna del Collio
PUNTO DI PARTENZA

Sliding Doors: futuri possibili 
e paesaggi in mutamento.

Colline in divenire



Romanzo Storico
STILE NARRATIVO

19,6 km
LUNGHEZZA

Castello di Spessa
PUNTO DI PARTENZA

Le confessioni di Giacomo 
Casanova ospite al Castello 
di Spessa

In vino veritas



Testimonianze
STILE NARRATIVO

17,5 km
LUNGHEZZA

Subida
PUNTO DI PARTENZA

Storie di Donne e Uomini che hanno 
condiviso la fortuna del territorio

Vigneti e protagonisti



Fantasy
STILE NARRATIVO

9,8 km
LUNGHEZZA

Chiesa del Preval
PUNTO DI PARTENZA

Conoscere la magia della Natura.

Le fate del Preval



Guerra e pace tra i vigneti

Spy story
STILE NARRATIVO

5,15 km
LUNGHEZZA

San Floriano del Collio
PUNTO DI PARTENZA

Il confine conteso fra Est e Ovest.



Giallo
STILE NARRATIVO

33 km
LUNGHEZZA

Brazzano
PUNTO DI PARTENZA

Una storia oscura fra delitti impuniti 
e meticolose indagini.

Collio noir



Avventura
STILE NARRATIVO

45 km
LUNGHEZZA

Colle di Medea
PUNTO DI PARTENZA

Le avventure di Blasio, sognatore 
che diventa eroe.

Mamma li Turchi



Le experience saranno fruibili in:

Italiano

Inglese

User
Experience

L O C A L I Z Z A Z I O N E

Tedesco

Sloveno 



Anteprima delle sette esperienze

Mappa interattiva dei percorsi

Info su come arrivare

Info sul progetto CARIGOGREEN3 2019;

Info sui 17 Obiettivi di Sviluppo Sostenibile 2030 dell’ONU;

User
Experience

D A  C A S A



Una volta recatosi sul posto, l’utente 
può selezionare autonomamente 
l’esperienza desiderata tra le sette 
disponibili ed iniziare il suo percorso.

User
Experience

S U L  P O S T O



Modalità Audio Player

I contenuti audio si attiveranno automaticamente 
in prossimità dei luoghi previsti dalla narrazione.

  

User
Experience

C O N T E N U T I  A U D I O  
I M M E R S I V I

Lorem ipsum odlor sit amet,
set consecutur non habet, lorem ipsum dolor

sit amet set consecutur non habet

Contenuto 
Audio 1

1:24

Contenuto 
Audio 3

1:24

Contenuto 
Audio 2

2:24

In Vino Veritas



User
Experience

M A P P A  I N T E R A T T I V A

Modalità mappa interattiva

L’utente visualizza sullo schermo del device la mappa 
interattiva su cui sono indicati i percorsi, i contenuti XR 
e la propria posizione. 



Modalità Virtual Reality

Rappresentazioni dei luoghi nel 
passato, nel futuro o nel presente 
da punti di vista normalmente 
inaccessibili (es. riprese da drone)

User
Experience

V I R T U A L  R E A L I T Y



Modalità Augmented Reality

Inquadrando i pannelli informativi 
presenti lungo i percorsi, gli utenti 
potranno visualizzare contenuti in 
Realtà Aumentata.

User
Experience

A U G M E N T E D  R E A L I T Y



Le dinamiche di gamification sono legate 
ai 17 obiettivi dell’Agenda 2030 dell’ONU.

• Assegnazione punteggiin base 
   agli obiettivi raggiunti

• Ottenimento di badge ed achievement

User
Experience

G A M I F I C A T I O N



Sviluppi futuri

In futuro potranno essere realizzate altre experience, 
individuando nuovi temi, narrazioni e percorsi.

Quest’attività prevederà anche il coinvolgimento 
degli studenti delle scuole del territorio.



G R A Z I E  P E R  L ’ A T T E N Z I O N E


